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Multifunkcni zarizeni

1. Multifunkéni a méné obvyklé periferie

1.1 Multifunkéni zafizeni

Multifunkénim zafizenim myslime vétSinou zafizeni, kterd v sob& ukryvaji vice integrovanych
zafizeni.

Nejbéznéjsimi multifunkénimi zatizenimi jsou multifunkéni tiskdrny, které v sob€ maji
zabudovanou kromé samotné tiskarny také skener (vzédjemné tak dokazi nahradit kopirku) ¢i ¢tecku
pamétovych karet (MemoryStick, SecureDigital, ...) Mezi vyrobce téchto multifunkénich tiskaren
patii predevsim HP, Epson, Canon a dalsi svétové znacky.

1.2 Skener

Skener je hardwarové vstupni zatizeni umoznujici ptevedeni fyzické 2D nebo 3D piedlohy do
digitalni podoby pro dal$i zpracovani. V dobach minulych se skener ptipojoval pies LPT port. V
dnesni dob¢ vyhradné pies USB rozhrani.

Rozdélent podle konstrukce :

1.2.1 Stolni

Ptedloha se pokladé na sklo, pod nimz projizdi strojové ovladané snimaci rameno, princip je tedy
podobny jako u kopirovaciho stroje. Dnes jsou uz velmi levné, proto se vyznamné prosazuji i v
domaécnostech. Nevyhodou je zejména moznost snimani jen relativné tenkych piedloh.
Velkoformatové scannery jsou schopné snimat predlohu po sloupcich. Drazsi modely ¢asto maji
pridavny nastavec pro sniméni diapozitivli a negativi.

1.2.2 Ctecky ¢arovych kodia

D¢li se na 1D a 2D podle typu ¢arového kodu. Vyuzivaji paprsku laseru nebo laserové diody.
Mohou byt ru¢ni (tzv. ,,pistole’), nebo zabudované (napt. v pokladnach).

1.2.3 Ru¢ni

Timto scannerem je nutno ruéné piejizdét po snimané predloze. Nevyhodou je mala kvalita
nasnimaného obrazu zptlisobena jak nizkym rozliSenim snimace, tak nutnosti pfesného ovladani ze
strany uzivatele. Pouziva se tam, kde je tfeba rychle snimat malé plochy, ptipadné pfi nemoznosti
umisténi pfedlohy do stolniho scanneru. Dnes témét nepouzivan vzhledem k masivnimu rozsifeni
stolniho typu.

1.2.4 Bubnové

Ptedloha je nalepena na rotujicim valci, kde je snimana paprskem. Jejich nevyhodou je velka cena,
a proto jsou vyuzivany zejména pro snimani velmi velkych ptedloh, pfipadné tam, kde je potieba
velice vysoka kvalita vysledku (z ptedlohy — diapozitivu je potieba vytisknout plakat rozméru A2).
Tato technologie je nejstarsi ze vsech.
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1.2.5 Filmové

Slouzi pro sniméni jednotlivych policek filmu. Vzhledem ke svému specifickému ucelu jsou
vesmes pouzivany pouze v profesionalnich studiich.

1.2.6 Prostorovée (3D)

Jedna se o novou technologii umoziujici pomoci laserovych paprskli nasnimat 1 trojrozmérny
objekt. Velice nékladna technologie, pouze pro profesionalni vyuziti.

Parametry scannerii:

1.2.7 Barevna hloubka

Udéava mnozstvi odstint barev, které je schopen skener nasnimat. Dnes obvyklou barevnou
hloubkou je 24 bitli, coz znamena moznost zaznamu v 16 777 216 odstinech. U profesiondlnich
pristroji dosahuje barevné hloubka az 48 bita (281 474 976 710 655 odstini).

1.2.8 Rozliseni obrazu

Udava se obvykle v DPI (pocet tiskovych bodl na palec) a znamena jemnost snimaciho rastru a

s tim spojenou datovou velikost vysledného obrazu. S vétSim rozliSenim se datova velikost zvysuje.
Rozdéluje se na hardwarové (ovlivnéné vlastni optickou sestavou a snimacem) a softwarové
(ovlivnéné ovladacem), které je vzdy vyssi (zpravidla dvojnasobné), ale kvalita uz miize byt
kolisava. Pro nékteré ucely je piili§ velké rozliSeni zbytecné. Dnes pouzivana rozliSeni se pohybuji
mezi 1 200 a 5 900 DPI.

1.2.9 Maximalni velikost snimané piedlohy

Ctecky a filmové scannery jsou jednotné — snimaji standardni ¢arové kody, resp. standardni filmové
pasy. Rucni scannery zvladaji (potencialn€) nekonecny pruh o Sifce do cca 210 mm, stolni modely
byvaji do formatu A3.

1.3 Herni zarizeni

Jedna se o zafizeni specidln€ urcené pro ovladani her. Jako piiklad uvedu gamepad (bojové hry),
joystick (letecké simulatory) ¢i volant s pedaly (zavodni automobilové hry).

2. Biometrické prvky

Biometrie je metoda autentizace zalozend na rozpoznavani fyzickych charakteristik subjektu (zivé
osoby). Metoda vychazi z pfesvédceni, ze nékteré fyzikalni charakteristiky jsou pro kazdého zivého
clovéka jedinené a nezménitelné. V dneSni dobé zavedla Evropska Unie biometrické doklady na
bazi biometrického zobrazeni obliceje a digitalniho zpracovani otiskl prstii.

2.1 Otisk prstu

V dnesni dob¢ asi nejvice pouzivana biometricka metoda. Pouziva se vyhradné k zabezpeceni véci.
Vétsinou je v zafizeni zabudovan teplotni senzor snimajici otisk prstu, ktery méfi teplotni rozdily
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mezi jednotlivymi ryhami na prstu a vytvari s nich digitalni obraz prstu. Ten je porovnan s otiskem
ulozenym v databazi. Jako ptiklady vyuziti jsou snimace otiskll v noteboocich, kldvesnicich, ¢i klik
ve dvetich.

2.2 Kresba o¢ni duhovky

Vyuziva se optického senzoru na bazi skeneru, ktery sejme otisk o¢ni duhovky a vyhodnoti ho.

2.3 DalsSi moznosti

Mezi dalsi, méné pouzivané metody, patii kresba rtli, charakteristika hlasu nebo pisma.
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